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 Scuola di Näätsaari – Tornio (Finlandia)
a. s. 2005/2006 
WE DISCOVER

              gioco in versione finlandese 

Per 2 – 4 giocatori.
Sono necessari un dado e dei segnaposto

Si parte dalla scuola di Näätsaari. Ognuno muove del numero di passi indicato dal dado. Se si finisce su una casella con un disegno, si deve rispondere alla domanda, poi il turno passa al giocatore successivo. Vince il gioco il primo giocatore che raggiunge il traguardo. 

Buon viaggio!

DOMANDE 

1. mustikka – mirtillo nero
Quali vitamine contengono in gran quantità le bacche?

2. puolukka – mirtillo rosso
Il nome di alcune bacche.

3. hirvi - alce
Il nome di altri due mammiferi

4. koivu - betulla
Quali alberi rimangono verdi durante l’inverno?

5. piisami - topo muschiato
In quali modi gli animali trascorrono l’inverno?


6. siika -  aringa di lago (coregono)
Quali diversi modi ci sono per pescare?


7. kullero - botton d’oro
Il nome delle diverse parti del fiore


8. hilla – lampone artico (camemoro)
Cosa si può preparare con le bacche?

9. karhu - orso
Come fa l’orso a superare l’inverno?


10. sorsa - anatra
 Cosa sai a proposito dell’alimentazione degli uccelli?


10. lohi - salmone
Che tipo di pesce ti piace? 


11. rentukka - calendula gialla di palude
Qual è il tuo fiore preferito tra quelli che crescono in natura?


12. hylje - foca
Perché questi animali hanno più bisogno di cibo in inverno che in estate?


13. haapa - pioppo tremulo 
Quali altri alberi decidui (che perdono le foglie) conosci?
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