SAPER USARE SOFTWARE  SPECIFICO PER IL DISEGNO COME MEZZO PER LA LIBERA ESPRESSIVITA’

OBIETTIVI:
1) Approccio creativo alle tecnologie informatiche.
2) Conoscenza ed uso di nuovi strumenti per l'espressione grafica.
3) Potenziamento della coordinazione oculo-manuale e rafforzamento delle capacità di orientamento spaziale.
4)Saper scrivere al computer brevi didascalie.
5)Creazione di brevissime storie illustrate.


Stile di insegnamento/apprendimento
SI IMPARA FACENDO
SI SPERIMENTA LA MUTUA COLLABORAZIONE DEL PICCOLO GRUPPO(2 - 3)
RUOLO NON DIRETTIVO DELL'INSEGNANTE.
SOFTWARE USATO: CRETIVE WRITER (DISEGNA)


METODOLOGIA:
PRIMA FASE: LO SCARABOCCHIO
L'insegnante mostra agli alunni alcuni bottoni come (LINEA A MANO LIBERA ,DIVERSO SPESSORE, PALETTE DEI COLORI.
LA CONSEGNA è DI FARE UNO SCARABOCCHIO SENZA PREOCCUPARSI DI QUELLO CHE VIENE.
Se i ragazzi scoprono e usano altri bottoni vanno certamente incoraggiati e non limitati.
Vorrei inviarvi in allegato qualcuno di questi scarabocchi                  
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Questo disegno è stato fatto da Matilde, una alunna della classe seconda all’inizio dell’anno scolastico. E’ stato usato il tratto a mano libera, diversi spessori della penna e la tavolozza dei colori.

Il disegno successivo è stato  fatto da Niccolò a novembre del 2003.I comandi a disposizione erano: linee rette, linee curve, riempi.


Filippo è l’autore di questo bel quadro astratto! Come si può notare pur avendo avuto a disposizione gli stessi bottoni di Niccolò ha  sentito il bisogno di esprimere una forma, forse la sua faccia.
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SECONDA FASE: L’USO DELLE FORME

1) Uso di forme geometriche per il disegno astratto

2) Uso di oggetti offerti dal programma di grafica

3) Uso di bottoni come lo spruzzo, il cancella etc.

In questa fase gli alunni , in un primo momento,  vengono lasciati liberi di esprimersi ,essi giocano volentieri e riempiono il video di mille oggetti che il programma offre loro; solo in seguito sentono il bisogno di progettare un loro disegno e quindi di usare le forme che sono necessarie all’attuazione e tornano ad usare la penna per completare il progetto.

L’uso delle forme geometriche per disegni astratti l’ho attuato anche in classe terza, dopo che abbiamo conosciuto il quadrato, il rettangolo ed il triangolo dal punto di vista… matematico così per imparare ad apprezzarli sotto il profilo artistico.
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di tutto di più…

TERZA FASE

Gli alunni ormai sono diventati esperti usano il mouse in maniera più esperta ed amano creare da soli disegni.

La richiesta dell’insegnante in questa fase è di aggiungere una breve didascalia che spiega il disegno. Viene quindi insegnata la procedura per aggiungere un testo al disegno.

1) Uso del tratto a mano libera e di forme geometriche per creare disegni.

2) Uso di tutti i bottoni per colorare.

3) Uso dello strumento testo per scrivere.
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Nella terza fase si creano delle piccole storie,usando più schermate, oppure dividendo lo schermo in quattro sequenze.

Da qui in poi passeremo ad altri programmi adatti a creare storie multimediali come “AUTORE JUNIOR” e “AMICO” ED ALTRI ANCORA

1) Progettare e disegnare sequenze di brevi storie .

2) Accompagnarle con brevi didascalie.

